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Программирование 

на языке Паскаль

Тема. Подпрограммы. 

Процедуры
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Задания (1 группа)

«4»: Используя процедуры, построить фигуру. 

«5»: Используя процедуры, построить фигуру. 

a

a a 0,866∙a

равносторонний треугольник(10, 10)

a=100
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Задания (2 группа)

«4»: Используя процедуры, построить фигуру. 

«5»: Используя процедуры, построить фигуру. 

a

a a 0,866∙a

равносторонний треугольник

a=80

(20, 200)


